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Este Manual de Identidade Visual serve de guia para as futuras
aplicagcdes da marca e padroniza sua representacao. Apresenta
todas as formas de aplicacdo da assinatura visual, além de regras
basicas de aplicacdes que devem ser seguidas.

E importante consultd-lo sempre que houver duvidas e respeitar
todos os itens citados, para que o conceito e a integridade da
marca nao sejam prejudicados.



Construcao

da marca
Simbolo

CONSTRUCAO DA
IDENTIDADE VISUAL
DA UNIVERSIDADE

Abaixo apresenta-se a construcao do simbolo da marca, que foi desenvolvida
a partir da base construtiva do simbolo da Universidade Feevale:

ARREDONDANDO
OS CANTOS PARA
DAR MOVIMENTO E
ACRESCENTANDO
LINHAS EXTERNAS
REPRESENTANDO

EXPANSAOQ

v 1= 152 |

MESMA ESTRUTURA BASE
GIRANDO O SIMBOLO
PARA REPRESENTAR UM
BOTAO PLAY

SIMBOLO FINAL
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Elementos
assinatura
visual

Simbolo

FEEVALE

A assinatura visual é representada por um conjunto de elementos que devem
ser respeitados em sua forma e proporgao.

DIGITAL

Assinatura visual
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ASSlnatu ra A assinatura visual é representada por um conjunto de elementos que devem
o ser respeitados em sua forma e proporgao.
visual

FEEVALE

DIGITAL
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Malha A malha construtiva deve ser utilizada para verificar as proporcdes corretas entre
. altura e largura da assinatura, assim como auxiliar na sua reproducao.
ConStrUtlva Essa proporcao tem por base a altura da haste da letra L da palavra Digital,
conforme representado abaixo:

1 X

EE V/A

13X

38x

MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL - FEEVALE DIGITAL | 08



Red ugao Deve-se respeitar um tamanho minimo de aplicacdo da assinatura visual para que
sua legibilidade ndo seja prejudicada. Sendo assim, a medida abaixo deve ser

maxima respeitada em relacao a aplicacdo da assinatura em meios impressos, como folder,
Meio impresso cartdes e todos 0os materiais graficos.

(@ FEEVALE

_ @ DIGITAL
VERSAO HORIZONTAL L |
(PREFERENCIAL) 20 mm
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Red ugao Deve-se respeitar um tamanho minimo de aplicacdo da assinatura visual para que
sua legibilidade ndo seja prejudicada. Sendo assim, a medida abaixo deve ser

VERSAO HORIZONTAL
(PREFERENCIAL]

maxima respeitada em relacdao a aplicacdo da assinatura em meios digitais, como e-mail,
Meio digital redes sociais, sites, entre outras aplicacdes ndao impressas.
FEEVALE
DIGITAL
|

110 px

MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL - FEEVALE DIGITAL | 10



Area A fim de preservar a integridade da marca, € estipulada uma area na qual
d ~ nenhum outro elemento pode interferir. Esse espaco deve ter como proporgcao
€ Nao a altura da letra L da palavra Digital, conforme representado abaixo:

interferéncia
L

FEEVALE

DIGITA§
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ASSlnatu ra Visto que a assinatura visual da Universidade Feevale estara muitas vezes
. aplicada junto a assinatura da Feevale Digital, foi prevista uma assinatura conjunta.
conjunta

FEEVALE UNIVERSIDADE

DIGITAL FEEVALE
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Pad rao A seguir esta denominado o padrao cromatico da assinatura nos diversos
g canais em que ela pode ser aplicada. Sempre que possivel, deve-se aplicar a
CromatICO assinatura com o efeito de gradiente, conforme mostrado abaixo:

Policromia

ESCALA CMYK

A escala CMYK deve ser utilizada
quando a assinatura for aplicada
em meio impresso.

FEEVALE

DIGITAL
e -

ESCALA RGB

A escala RGB deve ser utilizada
quando a assinatura for aplicada
em meio digital.

A escala Pantone pode ser utilizada
quando a assinatura for aplicada

em meio impresso. C=85 R= 29 C=90 R=1T C=10 R= 23] C=10 R= 226 C= (0 R= 11
M=25 G= 127 M=35 G= 97 M=35 G= 17 M=50 G= 142 M= 0 G=1
Y= 1000 B= 53 Y=100 B= 45 Y=95 B= 21 Y=100 B= Y=0 B= 110

ESCALA HEXADECIMAL K= 10 K= 30 K= 0 K= 0 K= 70

A escala Hexadecimal deve

ser utilizada quando a assinatura PANTONE = 7740C PANTONE = 349 PANTONE = 2007C PANTONE = 7564C PANTONE =

for aplicada em meio digital. #= 1D7F35 #= 0B612D #= E7ABIS #= E28E04 Cool Gray 9C

Esta especificagao é para niveis

de codigos de programacao. # = 6F6F6E
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Pad rao A seguir esta denominado o padrao cromatico da assinatura nos diversos
70 canais em que ela pode ser aplicada. Sempre que possivel, deve-se aplicar a
Cromat|CO assinatura com o efeito de gradiente, conforme mostrado abaixo:

Escala de cinza

FEEVALE

DIGITAL

C=0 R= 157 e= (0 R= 11
M=10 G= 157 M= 0 G=1m
Y=0 B= 156 Y= 0 B= 110
K= 50 K= 70
PANTONE = PANTONE =

Cool Gray 7C Cool Gray 9C

# = 9D9DIC # = 6F6F6E
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Pad rao Outra possibilidade de aplicacao da assinatura € em apenas uma cor.
v g Essa op¢ao deve ser utilizada quando se deseja manter a pregnancia da cor
Cromatlco no material, porém nao € possivel ou adequado o uso da policromia.

Monocromatico

FEEVALE FEEVALE FEEVALE
P SiciTAL P SicTAL ® SiGIAL

C=85 R= 29 C=90 R=T C=0 R=1

M=25 G= 127 M=35 G= 97 M=0 G=11

Y=100 B= 53 Y=100 B= 45 Y=0 B=10

K= 10 K= 30 K= 70

PANTONE = 7740C PANTONE = 349 PANTONE =

# = 1D7F35 # = 0B612D Cool Gray 9C
#= 6F6FGE
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Pad rao Abaixo apresenta-se a versao positiva € negativa da assinatura visual. Essa versao
oo deve ser utilizada quando a policromia nao for possivel ou adequada.
cromatico

Positivo/Negativo

FEEVALE FEEVALE

DIGITAL DIGITAL

C=0 R=10 C=0 R= 255
M= 0 G=0 M= 0 G= 255
Y=0 B=0 Y=0 B= 255
K= 100 K= 0

PANTONE = Black C # = FFFFFF

# = 6F6F6E
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Usos
incorretos

FEEV
DIGITA

L

>

NAO ALTERAR AS PROPORCOES
DO SIMBOLO OU TIPOGRAFIA

P oiciag

NAO ALTERAR AS
CORES DA MARCA

A identidade visual da marca deve ser preservada para que seus conceitos ndo sejam
distorcidos. Abaixo seguem alguns exemplos de como a marca NAO deve ser aplicada:

Féi”éi@g

NAO ROTACIONAR A MARCA

.

NAO ALTERAR A
TIPOGRAFIA DA MARCA

FEEVALE
DIGITIX

NAO ESTICAR OU
ACHATAR A MARCA

’ DIGITAx

NAO REMOVER
ELEMENTOS DA MARCA
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USOS A identidade visual da marca deve ser preservada para que seus cgnceitos N30 sejam
. distorcidos. Abaixo seguem alguns exemplos de como a marca NAO deve ser aplicada:
Incorretos

NAO RESPEITAR O CONTRASTE DE CORES

@ FEEVALE

FEEVALE
D DIGITAL W DIGITAL
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Tipografia
institucional

A identidade visual compreende também uma tipografia padrao para ser
utilizada nos textos de comunica¢do da marca.

Geomanist

Geomanist Light

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWVXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuwvxyz

0123456789

Geomanist Book

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWVXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuwvxyz

0123456789

Geomanist Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWVXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuwvxyz

0123456789

Geomanist Regular Italic
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWVXYZ
abcdefghijklmnopqrstuwvxyz
0123456789

Geomanist Medium

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWVXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuwvxyz

0123456789

Geomanist Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWVXYZ
abcdefghijkimnopqrstuwvxyz

0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUWVXYZ
abcdefghijkimnopqrstuwvxyz

0123456789

UCR 0SD Mono

UCR 0SD Mono Resular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWUXYZ
abcdefoahiikImnoprdrstuwuxyz

0123456789
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